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Унитарные 

(моносубъектные) 

Плюралис-

тические 

(«свободные» 

субъекты) 

Коэрцитивные 

(полисубъектные  

с принуждением) – игра  

по поводу «правил игры» 

Прос-

тые 

Тип A. «Жесткое» 

системное 

мышление 

Повышение 

целеустремленно-

сти и устойчивости 

к внешним 

воздействиям 

(оптимизация) 

Тип B. «Мягкое» 

системное 

мышление 

Исследование 

и согласование 

целей 

Тип C. «Высвобождающее» 

системное мышление 

Обеспечение 

справедливости/равноправия 

Слож-

ные 

Тип D. Постмодернистское 

системное мышление 

Поддержание 

разнообразия 


